Najrychlejsi automechanik
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O sutazi

Sutaz Najrychlejsi automechanik bola vytvorena pre podporu marketingu
strednej Skoly ajej nadejnych buducich Studentov. Sutaz sa orientuje na
zdkladné 3Skoly, najma pre konciace rocniky, ale moZnost je oslovit aj nizsie
rocniky. V regidne sa alternativna sutaz neuskutocriuje, preto jej Uspech ma
silné predpoklady.



Propozicie sutaze

Sutaz je naplanovana na februdrovy termin a jej priebeh je rozdeleny na cely
den. Je potrebné, aby pripadni sutaZiaci s propoziciami boli oboznameni
a pocitali s nizSie uvedenym ¢asovym harmonogramom.

Sutaz bude prebiehat v priestoroch Skolskej autodielne a oddychovej
miestnosti na SNP14, na prvom poschodi.

Autodielna bude rozdelena na tri stanovistia, ktoré budu mat svoje funkcie.

Stanoviste 1. Sedenie (gauce), kde bude k dispozicii oddychova zéna a bude
pouzitd pre cakajucich sutazZiacich pred ich meranym vykonom.

Stanoviste 2. Okolie osobného automobilu KIA Ceed, na ktorom bude prebiehat
hlavna disciplina a preukazovanie zrucnosti.

Staoviste 3. Cast vzadnom rohu autodielne, kde bude prebiehat doplnkova
Uloha sutaZiacich, ktord bude mat na starosti Ing. Andrea Fleischer.

Sutaz je planovana pre priblizne 10 zakladnych $kél, ktoré zostavia 3-Clenné
timy. Tieto budu reprezentovat skolu a obsahovat aj nadejnych uchadzacov pre
odbory automechanik, pripadne strojarstvo.

Odhadovany pocet sutaziacich bude 30 Ziakov zo zakladnych skol.

Sutaziaci musia disponovat vecami na prezleCenie /pracovné oblecenie/.
Nebudu vyzadované konkrétne Standardy, pojde skér o predchadzanie
znehodnotenia ich Siat.



Priebeh sutaze
8:00 hod.
Prezentdcia ucastnikov

8:30 hod.

V autodielni na stanovisti 1. sa uskutoc¢ni sutazna rozprava, v ktorej Ing. Michal
Batora pribliZi sutaZiacim, ¢o ich ¢aka, ako aj oboznamenie s harmonogramom.
V tejto Casti budu uvedené aj bezpecnostné predpisy a zdkladné poucenie, aby
sa prediSlo pripadnym bezpecnostnym rizikdm. Timy sutaziacich budu
rozlosovani do poradia, ktoré bude aplikované na jednotlivé stanovistia.

9:00 hod.

Prebehne skusobné kolo v poradi, ktoré bolo rozlosované v predoslom kroku.
V tomto kole budu moct sutaziaci si vyskusat na necisto, ¢o ich ¢aka v ostrom
kole.

10:00 hod.

Kratka prestavka, vktorej bude umoZnené sutaziacim obcerstvit sa.
Obcerstvenie bude zabezpecovat skolské zariadenie EDUCA.

10:15 - 12:00 hod.
Zahajenie Ostrého meraného kola v hlavnej sutazi.
10:30 - 12:00 hod.

Pridruzend sutazna uloha - jazda na c¢as s RC modelom automobilu po
vyznacenej trase v stanovisti 3., ktoré bude mat na starosti Ing. Andrea
Fleischer.

12:00 - 12:30 hod.

Priestor na prezlecenie sutaZiacich do povodného oblecenia a obdlerstvenie.
Pripadne priestor na konzultaciu medzi sutaziacimi a nasimi pedagdégmi, ktori
budu ucastni na sutazi o Skole, o skisenostiach a pocitoch Ziakov v nasej skole.

12:30 hod.

Sustredenie sutaZiacich v stanovisti 1., kde bude prebiehat vedomostny kviz,
zamerany na automobily, ktoré bude zastresovat Michal Smolek a Ing. Andrea
Fleischer. Vtomto case bude prebiehat bodové vyhodnocovanie s hlavnej



a pomocnej discipliny a zosumarizovanie vysledkov, ku ktorym sa na koniec
pripocita uz len vysledok z kvizu.

13:00 hod.

Ukoncenie kvizu, dopocitanie bodov a priprava na odovzdanie cien a vyhlasenie
vysledkov.

13:10 hod.

Vyhlasenie vysledkov.



Hlavna disciplina

Hlavna disciplina pozostdva zo sutaZze zameranej na zrucnost, Sikovnost
a rychlost. Hlavnou naplfiou bude vymena kolies na ¢as. SutaZiace timy budu
mat za Ulohu vymenit dve kolesad z osobného auta, vidy jedno predné ajedno
zadné koleso. Cas sa bude pocitat od odstartovania Ing. Michalom Batorom a 4
Studentami s odboru autoopravar - elektrikdr (2 Ziaci z 1.rocnika + 2 Ziaci z 2.
rocnika) aZz po dotiahnutie poslednej skrutky na druhom disku a odloZeniu
naradia bokom. Hodnotit sa bude cas, ale aj spravny postup adodrZanie
bezpecnostnych postupov, ktoré boli prezentované v rozprave. SutaZiaci musia
kazdé s dvoch kolies odskrutkovat, zdvihnut auto hydraulickym zdvihdkom
a potom zosadit koleso na zem a spat nasadit na naboj, zaskrutkovat, spustit
auto na kolesa a dotiahnut na stanoveny moment. Moment bude nastaveny na
120Nm, ale sutaziaci nebudu mat k dispozicii momentovy klué. Budu si moct
vyskusat tento moment v skisobnom kole, ale v ostrom kole budi musiet
odhadnut tento moment podla predoslej skiusenosti. Bude sa hodnotit teda
nielen cas, ale aj ako presne sa sutazny tim pribliZil ku presnej hodnote daného
momentu.

Potrebné vybavenie bude pozostavat zvhodného golasadového nadstavca,
predlZzenia sracne, trhakového nastroja, hydraulického rucného zdvihaku,
a podpernej sady pre zaistenie proti samovolnému spusteniu auta na kolesa.

Bodovanie bude nasledovné:

- Za kazdu zaskratovanu skrutku na presny moment bude tim hodnoteni 2
bodmi, takze m6Zu za prezuvanie kolies ziskat 20 bodov.

- Body za cas, ktory bude hodnoteny najlepsim casom v hodnote 20
bodov, takZze dohromady za prva disciplinu mozu ziskat 40 bodov.

- Body budld strhavané za nedodrzanie bezpecnostnych zasad aza
netrafenie stanoveného momentu. Kazda odchylka o 5Nm bude -1 bod.



Pridruzena disciplina

Tato aktivita bude pozostavat z vytvorenej trate, po ktorej bude musiet sutazny
tim prejst a absolvovat celu trat tak, aby nazbieral najviac bodov. Ovladanie
modelu bude pozostavat s jedného Soféra a dvoch navigatorov, ktori budu
Soférovi pomahat navigovat model cez trasu a nastrahy. Vodi¢ bude musiet
ovladat model s konkrétneho miesta a nebude méct s nim behat. Pri ovladani
vozidla sa bude musiet spolahnut na navigatorov.

Cas sa bude potitat od $tartovacej ¢iary aZ po cielovu &iaru.

Bodovat sa budu Uspesne prekonané nastrahy trate a dalSie kritéria, ktoré
komisar na zaciatku prednesie sutaznému timu. Za disciplinu bude tim moct
ziskat 30 bodov.

Nahradna alternativa moze byt v podobe simulatora.



Vedomostny Kviz

Bude pozostavat z 3 kol po dve témy, ktoré budud narocnostou prispésobené
pre zakladné skoly. Tim ziskava jeden bod za kazdu spravnu odpoved. Sutazné
timy budd méct pouzivat dvoch Zolikov na dve nimi vybrané témy, kde budu ich
body zdvojndsobené za kazdu spravnu odpoved. Po kazdom kole bude jedna
tipovacia otazka, ktora bude hodnotena sp6sobom, kto sa najpresnejsie trafi do
hladanej odpovede, ziska ako jediny tim bod.

Za tuto disciplinu bude mozné ziskat najviac 33 bodov.



